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NLMZ2LISTENING

Child Name/ID Audio File

SCRIPT Oillustrations [ No illustrations

SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
favor es cucha con cuidado. Cuando
termine, me vas a contar el mismo
cuento. ¢ Estas listo(a)?”

> Ayer, Memo y su hermana estaban
divirtiendose en el parque. Antes de
subirse al columpio, Memo se quité
su chamarra favorita. Cuando él
lleg6 al columpio, su hermana ya lo
estaba usando. Memo estaba enojado
porque no podia subirse al columpio.
Amablemente él le pidié a su hermana
que se bajara para que él pudiera
subirse. Su hermana dijo, “Ya casi voy a
bajarme.” Entonces, su hermana dejo6 de
columpiarse y Memo se subi6.

@ Start audio recorder

SAY: “Gracias por escuchar. Ahora
cuéntame exactamente el mismo
cuento. Trate de incluir tantos detalles
como pueda en su historia.”

While student is retelling the story, score the
NDC and EDC sections. When it appears
student is done retelling SAY:

“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento
con las partes que recuerdas.” If it
appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.”

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

Spanish Preschool Progress Monitoring Story 1
Examiner Date

NLM RETELL
ARRA D OUR OMP D o
Character Memo / cualquier nombre |@| un nifio/una nifa @
(Personaje) q
Setting ; jugando /
(Escenario) jugando en el parque @ en el parque ®
Problem (P) hermana estaba en el columpio o

© (Problema) / queria montarse al columpio @ no podia jugar @
Feeling . . )

V) (Emocion) enojado / triste @ no le gusté @
Attempt (A) le pidi6 a su hermana que ® habl6 con su @
(Intento) se bajara hermana
Consequence (C)| hermana dijo, “me voy a bajar :
(Consecuencia) | pronto”/su hermana termind ® lo hizo @
Ending (E) Memo se mont6 al ;

() (Final) columpio ® estaba bien @

EPISODE 1 SCORE SENTENCE SCORE

COMPLEXITY (EC1) - COMPLEXITY (SC) -

(from @ pt NDC section) el aE

P+A -or- P+C -or- A+C ® entonces @
P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO
P+A+C @| |cuando DOD
P+A+C+E ®| |antes/despues OO

VOCABULARY COMPLEXITY (VC)

1 pt per word below (or equally complex synonym) SCORE
1 pt (up to 3) for other complex vocabulary words

divirtiendose @ | amablemente @ |ya O]
@ @ @
NLM QUESTIONS
! O
O ¢De quién se trata este cuento? @00
@ ¢ Donde estaba Memo cuando comenzé el cuento? @00
O ¢ Por qué estaba enojado Memo? @00
¢ Como se resolvio el problema? ® @O
©0 ¢Cémo termind el cuento? @00
- AL REASO - 0p OR
¢Qué va a hacer Memo la préxima @ © ¢&Por qué piensas eso? (D @
vez que el columpio esté ocupado? 1pt = uses background knowledge

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SAY: “En este cuento, Memo estaba enojado con su hermana.
Cuéntame un cuento de una vez cuando estabas enojado/a con un

miembro de tu familia” If the student doesn't tell a story, encourage the
child (up to 3x) to produce a related story. Score the story using the NLM

Flow Chart (see Examiner’s Manual).
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N LM? LISTENING Spanish Preschool Progress Monitoring Story 2

Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D OR
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Leti / cualquier nombre |@| un nifio/una nifia |@®
favor es cucha con cuidado. Cuando !

i i Setting ; jugando /
termlne, me ‘{as .a contar el mismo Q(Escenario) jugando en el arenero ® en el arenero @
cuento. ¢ Estas listo(a)?” -

Ofg%lf)lleem e(l)P ) no podladzllcggsgr la llave ®| no podia hacerlo |®
©] ::grﬁlcing%n) enojada / triste ® no le gusté @
> Anoche, cuando Leti jugaba en el Attempt (A) le pidi6 a sumama, “sMe |5 oo con sumama (@
arenero, su mama le dijo que era la hora (Intento) puedes abrir la llave?
i Consequence (C)| sumama abrio la llave / se :
de cenar. Antes de comer, L’etl fue a e (Consevuencia) 1o ance ® lo hizo ©)
lavarse las manos y no podia alcanzar Ending (E)
la llave del agua. Estaba enojada porque  |®(Final) ellacend consumama @)  estababien @
no [?O-d’la lavarse I?s“manos_ sucias. Leti (I:E:POII\SIIgEIIEE ™ » ] e —
le pidio a su mama, “¢,Mami me puedes o s ... [J| COMPLEXITY (SC)
abrir la llave del agua para que pueda P+A -0r- P4C -0r- A+C @| |entonces ®
lavarme las manos?” En seguida su P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO0
mama le abrié la llave y Leti se lavd P+A+C @| |cuando 0]0J0)
las manos. Entonces, Leti se trag6 su P+A+C+E ®| |antes/despues 0]0l0)
comida. VOCABULARY COMPLEXITY (VC) } B P s below or sy complx syreny™) scone
sucio @ | en seguida @ | tragarse @
® ©) @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo ©¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles @ ¢ Dénde estaba Leti cuando comenzé el cuento? IOJO)
Q ¢Por qué estaba enojada Leti?
como pueda en su historia. . i - 29®
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 4 C6mo terminé el cuento? ®D®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 B uncleanincompiete " SCOF
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Leti la proximavez 5 g g ¢Por qué piensas eso? @ @
con las partes que recuerdas.” If it que no pueda lavarse las manos? 1 pt = uses background knowledge
appears the student isn't telling a story, PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, Leti tuvo que lavarse las manos antes de la
) cena. Cuéntame un cuento de una vez cuando tuviste que hacer algo

. . . antes de comer.” If the student doesn't tell a story, encourage the child (up
Cont.mue to Quesltlons SeCtlor]' When to 3x) to produce a related story. Score the story using the NLM Flow Chart
teSt IS Complete, ||Sten tO aUdIO tO flnISh (See Examiner’s Manual)_
scoring.

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE
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NLM®LISTENING Spanish Preschool Progress Monitoring Story 3

Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D OR
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Tito / cualquier nombre |@| un nifio/unannifa |
favor es cucha con cuidado. Cuando !
termine, me vas a contar el mismo o Setting ensucasaviendouna 5|  ensucasa/ ®
- ” (Escenario) pelicula viendo una pelicula
cuento. ¢',EStaS |IStO(a)? Problem (P) queria ver la pelicula en
ueria v ICU . .
© (Problema) vez de banarse @ tenia que salir @
©] ::grﬁlcing%n) enojado / triste ® no le gusté @
> Anoche en su casa, Tito miraba una Attempt (A) le dijo a su papa que queria | oo o
buena pe||'cu|a que casi terminaba. (Intento) terminar de ver la pelicula pap
3 ii i Consequence (C)| su papa dijo “puedes banarte -
Su p?pa Ie_ dijo que era I_a hora de irse @(Consecuencia) después” / vio la pelicula @| estabien/bueno | @
a banar. Tito estaba enojado porque . .
. . _ o Ending (E) se fue a bafar sin ® se bafid 10)
queria ver la pelicula en vez de banarse. (Final) problemas
Entopces, Tlto le explico a’ su papa que EPISODE? o ] e —
queria terminar con la pelicula antes o B NDG o) | EREERanEs)
de banarse. En seguida, su papa le P+A -0r- P4C -0r- A+C @| |entonces ®
contesto, “Esta bien. Banate después P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO0
para que estés limpio manana.” Cuando P+A+C @| |cuando 0]0]0)
la pelicula terming, Tito se fue a banar P+A+C+E ®| |antes/despues 01010}
sin quejarse. VOCABULARY COMPLEXITY (VC) } PFr o7 blow o sl commox mery) scoes
bueno @ | explicar @ | quejarse @
@ @ @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © Dénde estaba Tito cuando comenzé el cuento? O]
como pueda en su historla. O ¢ Por qué estaba enojado Tito? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 4 C6mo terminé el cuento? ®D®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 B uncleanincompiete " SCOF
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Tito la proxima 5 §) @ ¢Por qué piensas eso? @ @
con las partes que recuerdas.” If it vez que no quiera bafarse? 17t = uses background knowledge

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, Tito se fue a bafar sin quejas. Cuéntame un
cuento de una vez cuando hiciste algo que no quisiste hacer sin

. . . quejarte.” If the student doesn't tell a story, encourage the child (up to 3x)
Cont.mue to Quesltlons SeCtlor]' When to produce a related story. Score the story using the NLM Flow Chart (see
test is complete, listen to audio to finish Examiner’s Manual).

scoring.

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE
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N LM? LISTENING Spanish Preschool Progress Monitoring Story 4

Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D o
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . g;";;%%t:-;) Lola / cualquier nombre |®@| un nifio/unanina |®
favor es cucha con cuidado. Cuando !
termine’ me vas a contar el mismo QSetting ) leyendo |,ibI’OS en su ® leyendo I[bros/ @
- ” (Escenario) recamara en la recamara
cuento. ;Estas I|sto(a)? Problem (P) su mama le dijo que se
u ijoqu .
© (Problema) acostara @ queria leer @
©] ::grﬁlcing%n) enojada / triste ® no le gusté @
> El otro dia, Lola leia libros en su Attempt (A) o el B\ PR ) ,
. . . “, : ; » (@| hablé con sumama @
recamara. Ella se divertia mucho cuando (Intento) ¢Puedo terminar el libro?
3 3 Consequence (C)| su mama le dijo que podia .
su man:'a la llamo para qu_e se fuera @(Consecuencia) terminar / terminé el libro @ leyo @
a dormir. Lola estaba enojada porque Ending ()
estaba en medio de un libro cautivante. © (Final) se fue a dormir / se acosto (@)  esté bien /bueno | ®
Ella no querla_abando_nar el libro. _ EPISODE X1ITY(EC1) ] e —
¢,Pued_o terminar el |IE)I‘0 antes de |rmt’a o B NDG o) wectone IR COVPLEXITY (SO)
a dormir?” le pregunto Lola a su mama. P+A -or- P+C -or- A+C @| |entonces ®
Su mama le dijo que podia terminar el R e ®| [porque/para que OO0
libro. Entonces, Lola terminé el libro y P+A+C @| |cuando OO0
pronto se fue a dormir. P+A+C+E ®| |antes/despues 0]0J0)
VOCABULARY COMPLEXITY (VC) 1 b1 257 1 3) for other complex vocabatary woras SCORE
en medio de @ | cautivante @ | abandonar @
@ @ @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢Dénde estaba Lola cuando comenzé el cuento? ®@00O
como pueda en su historia. O ¢ Por qué estaba enojada Lola? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC secthns. When it appears ©6 4 C6mo terminé el cuento? ®D®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 B uncleanincompiete - SCOF
T < ¢ Qué va a hacer Lola la proxima L
(up to 3x): “Solo cuéntame eStg Cl_jento vez que quiera terminar algo antes @ @ © f??:sgsﬂgcf:gﬂfgfwifg? ®0o
con las partes que recuerdas.” If it de acostarse ? - ) ’

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, Lola esta leyendo un libro cautivante. Cuéntame
un cuento de una vez cuando no querias parar de leer un libro

. . . cautivante.” If the student doesn't tell a story, encourage the child (up to
Cont.mue to Quesltlons SeCtlor]' When 3x) to produce a related story. Score the story using the NLM Flow Chart
teSt IS Complete, ||Sten tO aUdIO tO flnISh (See Examiner’s Manual)_

scoring.

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE
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NLM®LISTENING Spanish Preschool Progress Monitoring Story 5

Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA ) OUR O P ) OR
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . Character Ivan / cualquier nombre |@| un nifo/unanifa |@®
favor es cucha con cuidado. Cuando (Personaje)
termine, me vas a contar el mismo Q(Slfstct:i:r?ario) descansando en su cama |® dgicggig?gg/ @
cuento. ¢ Estas listo(a)?” Problem (F] 4 suelo ]
ropbiem cayo de su cama al suelo
9 Problema) le dolia la rodilla @ no estaba en la cama | ®
©] ::grﬁlcing%n) triste / enojado ® no le gusté @
> La semana pasada, lvan descansaba en Attempt (A) llamé para que su abuelita | grit6 ®
su cama nueva. lvan se dio la vuelta y se (Intento) it & aek il
3 . Iva 3 illa. Consequence (C) su abuelita le dijo, . :
cE:a\t’obaI tS!.Ietlo lvan Sel p:g? en la :‘Odllla @(Consecuencia) “¢,Quieres un abrazo?” @| le ayudo /1o abrazo | ®
staba triste porque le dolia mucho.
porq oEndlng (E) no le dolia la rodilla / Ivan ® estaba bien 10)

El llamé a su abuelita para que viniera (Final) volvié a descansar
a ayudarle. Cuando la vio, su abuelita

e . (IZE:POII\SIIgEIIEE)leY (EC1) score [l Bl SENTENCE score [
le dijo, “¢Quieres un abrazo antes de o B NDG o) | EREERanEs)
volver a la cama?” Ivan le pidi6 que lo P4+A -0r- P+C -or- A+C @| |entonces ®
abrazara. Entonces, la rodilla dejé de P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/paraque OO0
dolerle e lvan pudo descansar. P+A+C @| |cuando 01010}
P+A+C+E ®| |antes/despues OO
VOCABULARY COMPLEXITY (VC) 1 b1 257 1 3) for other complex vocabatary woras SCORE
caerse @ | pegarse @ | rodilla @
@ @ @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo ©¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢ Dénde estaba Ivan cuando comenzo el cuento? )
como pueda en su historla. O ¢ Por qué estaba triste Ivan? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 ;C6mo terminé el cuento? ®D0
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 bt unclear/incompiete o OR
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Ivan para no @ @ ® &Por qué piensas eso? @ ®
” : ? round know
con las partes que recuerdas.” If it caerse de su cama otra vez? ! Pt = uses background knowledge

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, lvan se pego en la rodilla. Cuéntame un cuento
de una vez que tu te lastimaste.” If the student doesn’t tell a story,
encourage the child (up to 3x) to produce a related story. Score the story
using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

NLM RETELL NLM QUESTIONS M LISTENING
E i + Bk - I CONFOSITE

Comblnsec NDC+EC1 + Combine: F + IR ORE
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NLM®LISTENING Spanish Preschool Progress Monitoring Story 6

Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D o
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Mara / cualquier nombre |®| un nifio /una nina |®
favor es cucha con cuidado. Cuando !
termine, me vas a contar el mismo o Setting jugando en el @| lugando/enel a4,
.. ” (Escenario) patio de la escuela patio de recreo
cuento. ¢ Estas listo(a)? Problem (F] o habian
| -
© (Problema) invitado a jugar @ queria jugar @
©] ::grﬁlcing%n) triste /enojada ® no le gusté @
> En la hora de recreo esta mafana, Mara Attempt (A) le dio asuamigaque | 2pi6 con suamiga (@
jugaba en el patio de la escuela. Su (Intento) queria jugar
i i i i Consequence (C)| su amiga contesto, “Claro, —
mejor amlg?_lugaba alas es_(fondlda,s @(Consecuencia) ahora te toca esconderte.” ® Jugo ®
con otros ninos. Mara también queria ) —
. . - oEnding (E) o @ estaba bien 0)
jugar. Estaba triste porque su amiga no (Final) regreso a la clase
la mwto_a jugar. Entc?n(_:es, Mara le dijo EPISODE X1ITY(EC1) ] e —
a su amiga que queria jugar. Cuando o B NDG o) | EREERanEs)
su amiga la escuchd, contesté, “Claro, P4+A -0r- P+C -or- A+C @| [entonces ®
ahora te toca esconderte para que yo te P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO0
busque.” Mara se divirti6 mucho antes P+A+C @| |cuando OO
de regresar a la clase. P+A+C+E ®| |antes/despues 0]0]0)
VOCABULARY COMPLEXITY (VC) Bt fir 16°) for other complox vocabulary woras SCORE
patio @ | mejor @ | jugar @
@ O] @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢ Dénde estaba Mara cuando comenz6 el cuento? IOJO)
como pueda en su historia. O ¢ Por qué estaba triste Mara? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 4 C6mo terminé el cuento? ®D®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 B uncleanincompiete " SCOF
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Maralaproxima 5 g g ¢Por qué piensas eso? @ @
con las partes que recuerdas.” If it vez que quiera jugar con su amiga? ! Pt = uses background knowledge

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, Mara jugaba con sus amigas. Cuéntame un
cuento de una vez que tu querias jugar con tus amigos.” If the student
doesn’t tell a story, encourage the child (up to 3x) to produce a related
story. Score the story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE
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N LM? LISTENING Spanish Preschool Progress Monitoring Story 7

Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D OR
SAY: “Te vo ntar un nto. Por )
y aconta u cuento. Fo Character Angel / cualquier nombre |®| un nifio /unanifa |@®
favor es cucha con cuidado. Cuando (Personaje)
termine. me vas a contar el mismo o Setting fue al baflo a buscar su | 5|fue al bafo / busco su 4,
’ - ” (Escenario) cepillo y la pasta de dientes cepillo
cuento. ¢',EStaS |IStO(a)? Problem (P) no podia untarle la pasta a
1a u .
0(Problema) su cepillo @| no podia hacerlo @
©] ::grﬁlcing%n) triste / enojado ® no le gusté @
> Antes de dormirse, Angel fue al bafio Attempt (A) AR — hablé con su ®
para buscar su cepillo de dientes y la (Intento) ’ hermana
i 1 Consequence (C)| hermana le unt6 pasta al .
pasta de _dlent’es. No podla_untar la pasta |e Consequence( cepillo ® le ayudo ®
en el cepillo. El estaba enojado porque ) — :
. . o Ending (E) se cepillo los dientes ® lo hizo 10)
no podia untar la pasta de dientes en su (Final) / se fue a dormir
cepillo. Angel Ila“mo a su’ hermana [?’ara EPISODE? o ] e
que Ie’ ayudara. “Ven aca por favor, R | EREERanEs)
grité Angel. Entonces su hermana llegé P+A -0r- P4C -0r- A+C @| |entonces
al bano. En seguida, le puso pasta en el P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO0
cepillo y Angel pudo lavarse los dientes. P+A+C @| |cuando OO
Cuando Angel dejo de cepillarse los P+A+C+E ®| |antes/despues 0]0]0)
dientes, VOCABULARY COMPLEXITY (VC) PP o elon or saually compiex symonv) scoe
gritar @ | cepillarse @ | dormir @
@ @ @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢ Dénde estaba Angel cuando comenz6 el cuento? ®@00O
como pueda en su historia. O ¢ Por qué estaba enojado Angel ? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 4 C6mo terminé el cuento? ®D®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 B uncleanincompiete " SCOF
T < ¢Qué va a hacer Angel la préxima L
(up to 3x): “Solo cuéntame esttj cgento vez que no pueda poner la pasta @ ® @ &Por qué piensas eso? ® ©
con las partes que recuerdas.” If it de dientes? 7= g ¢
appears the student isn't telling a story, PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un -
cuento.” SAY: “En este cuento, Angel necesitaba ayuda para cepillarse los
dientes. Cuéntame un cuento de una vez que tu necesitabas ayuda
. . . con algo” If the student doesn't tell a story, encourage the child (up to 3x)
Cont.mue to Quesltlons SeCtlor]' When to produce a related story. Score the story using the NLM Flow Chart (see
test is complete, listen to audio to finish Examiner’s Manual).
scoring.

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE

© 2023 Language Dynamics Group, LLC. |  www.LanguageDynamicsGroup.com
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Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA » OUR OMP » OR
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Maria / cualquier nombre |@| un nifio/unanifia |
favor es cucha con cuidado. Cuando !

i i Setting ] estaba en la cocina /
termine, me \{as .a conta: el mismo 9 Escenario) en la cocina tomando leche @| =~ = = & 2 hle ! @
cuento. ¢(Estas listo(a)? Problem (P) derramo su vaso de leche /

u Vv . ,
© (Problema) habia leche por todo la mesa @ hizo un lio @
V) ::gr%ggi%n) sad / mad / angry @ no le gusté @
Ayer, Maria tomaba un vaso de leche
> yer, . . . ?Irtmizwtg)t A) triste / enojada ®| habl6 con sumama @
en la cocina. Maria derramo su vaso
i i Consequence (C) llamo6 a su mama que .
de Iecheh s:l qluer:r. Est?bg trllste ) (Conseouencia) viniora ® le ayudod @
r i r mesa.
porque habla ?c € p? odafa ,esa o Ending (E) le dio mas leche / ® lo hizo ®
Entonces, Maria llamé a su mama (Final) se tomaron la leche
para qu’e viniera. (_:uando su r,na“ma la EPISODE o T Emaes
escucho, en seguida contesto, “Antes o B NDG o) | EREERanEs)
de poder ayudarte, necesito buscar un P+A -0r- P+C -or- A+C @| |entonces
trapo.” La mama aparecio en la cocina P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO0
con un trapo y juntas limpiaron la leche P+A+C @| |cuando OO0
derramada. Le dio mas leche a Maria y P+A+C+E ®| |antes/despues 01010
se tomaron la leche que estaba en los VOCABULARY COMPLEXITY (VC) | P beriord below or cqualy complex synomym) o
vasos. aparecer @ | derramar @ | tomar @
@ ©) @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora -
cuéntame exactamente el mismo ©¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢Dénde estaba Maria cuando comenz6 el cuento? )
como pueda en su historla. O ¢ Por qué estaba triste Maria? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 ;C6mo terminé el cuento? ®®®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 bt uncleanincompiete _© - SCOF
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Maria la proxima |5 §) @ ¢Por qué piensas eso? @ @
con las partes que recuerdas.” If it vez que esté tomandose leche? 1pt = uses background knowledge

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, Maria derramé su vaso de leche. Cuéntame un
cuento de una vez que tu derramaste algo.” If the student doesn't tell a
story, encourage the child (up to 3x) to produce a related story. Score the
story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE

© 2023 Language Dynamics Group, LLC. |  www.LanguageDynamicsGroup.com
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Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D o
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Juan / cualquier nombre |®| un nifio /unanina |®
favor es cucha con cuidado. Cuando !

i i Setting estaba vistiéndose en su estaba vistiéndose /
termine, me ‘{as _a conta: el mismo O(Esoenario) habitacion @ en su habitacién @
cuento. ‘-’EStas I|sto(a)? Problem (P) la camisa tenia las mangas

| | .
© (Problema) muy largas @ no la queria @
V) ::grﬁlcing%n) enojado / frustrado @ no le gusté @
> Una maiana, antes de desayunar, Juan Attempt (A) le pidi6 a su hermano que |1 116 con su hermano @
se vestia en su habitacion. Se puso una (Intento) viniera a ayudarle

i i i Consequence (C)| hermano dijo, “Si, te ayudo.” .
camisa azul. La camisa Fema las mangas @(Consecuencia) / hermano dobl6 las mangas ® le ayudo @
largas. Juan estaba enojado porque la Ending ()
camisa no le quedaba bien. Entonces, © (Final) se comieron el desayuno @ lo hizo ©
Juan le pidio a su hermano que viniera EPISODE? o ol | e
a ayf.ldarlt?_. Cuando su hermano o B NDG o) | EREERanEs)
llego, le dijo, “Claro que te ayudo.” P+A -or- P+C -or- A+C @| |entonces
Cuidadosamente su hermano le doblé P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO0
las mangas para que no le quedaran tan P+A+C @| |cuando 00O
largas. Juan y su hermano se comieron P+A+C+E ®| |antes/despues OOO
un desayuno muy rico. VOCABULARY COMPLEXITY (VC) | B % bl Sty s nery) scone

vestir @ | cuidadosamente @ | doblar @

@ ©) @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora '
cuéntame exactamente el mismo ® ¢ De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢ D6nde estaba Juan cuando comenz6 el cuento? @0O
como pueda en su historia. O ¢ Por qué estaba enojado Juan? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC secthns. When it appears ©6 4 C6mo terminé el cuento? DO
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 bt~ unclearincompiete . SCOF
. QA 2 ¢Qué va a hacer Juan cuando L.

(up to 3x): “Solo cuéntame esttj cgento tenga una camisa con mangas @ @ @ ¢Por qué piensas eso? © ©
con las partes que recuerdas.” If it largas? e ’ ¢

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, la camisa de Juan le quedaba larga. Cuéntame
un cuento de una vez que to ropa no te quedaba.” If the student doesn’t
tell a story, encourage the child (up to 3x) to produce a related story. Score
the story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE

© 2023 Language Dynamics Group, LLC. |  www.LanguageDynamicsGroup.com
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Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D OR
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Berta / cualquier nombre |(@| un nifio/una nifia |@®
favor es cucha con cuidado. Cuando !
termine, me vas a contar el mismo o Setting queria salir / ® queria salir / queria @
- ” (Escenario) queria jugar afuera jugar / afuera
cuento. ¢',EStaS |IStO(a)? Problem (P) no podia amarrarse los
| .
O(Problema) Sapaios ®| nolapodia hacer @
©] ::grﬁlcing%n) enojada / triste ® no le gusté @
> El otro dia, Berta sali6 a jugar con su Attempt (A) le pidi6 a su prima que la ) .
. . b (Intento) avudara ®| hablé con su prima @
prima. Antes de salir, queria ponerse y
Consequence (C)| su prima dijo, “te voy a ayudar’/ i
sus zap'atos nuevos. Berta se los puso. @(Consecuencia) la prima le amarré los zapatos @ le ayudd @
No podia amarrarlos. Berta estaba Ending (E)
triste porque no podia amarrarse las © (Final) ZElEm & UEr ® lo hizo @
agujetas. Berta le dijo a_ su prima que’Ia EPISODE 1 e —
ayudara. Cuando su prima la escucho, e MAE I ... [J| COMPLEXITY (SC)
le respondio, “Esta bien, te voy a P+A -or- P+C -or- A+C @| |entonces
ayudar para que podamos salir rapido.” P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO
Entonces, la prima le amarro los zapatos P+A+C @| [cuando OO0
y salieron a jugar. P+A+C+E ®| |antes/despues 01010}
VOCABULARY COMPLEXITY (VC) 1 b1 257 1 3) for other complex vocabatary woras SCORE
amarrar @ | agujetas @ | responder @
@ @ @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢ D6nde estaba Berta cuando comenzé el cuento? @0O
como pueda en su historia. O ¢ Por qué estaba triste Berta? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 4 C6mo terminé el cuento? ®D®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 B uncleanincompiete " SCOF
. QA 2 ¢Qué va a hacer Berta cuando L.
(up to 3x): “Solo cuéntame esttj cgento tenga que amarrarse las agujetas @ ® @ ¢Por qué piensas eso? ® ©
con las partes que recuerdas.” If it otra vez? 7= g ¢
appears the student isn't telling a story, PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, Berta no pudo amarrarse los zapatos. Cuéntame
un cuento de una vez que tu no podias abrocharte los zapatos.” If
. . . h 't tell he chil
Continue to Questions section. When the student doesn't tell a story, gncouraget e child (up to 3x) to prqduc’e a
. . . o related story. Score the story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s
test is complete, listen to audio to finish Manual).
scoring.

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE

© 2023 Language Dynamics Group, LLC. |  www.LanguageDynamicsGroup.com
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Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D o
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . Character Luis / cualquier nombre |®@| un nifio/unanina |®
favor es cucha con cuidado. Cuando (Personaje)
termine, me vas a contar el mismo o(sggglgario) vistiéndose en su cuarto  |® /\éirfﬁsingggﬁo ®
cuento. ¢ Estas listo(a)?”
Ofpr::)%lleem e(l)P ) no podia abotonar el suéter ®| no lo podia hacer @
©] ::grﬁlcing%n) enojado / triste ® no le gusté @
> Anoche, Luis estaba vistiéndose en Attempt (A) difo, *,Papa, me puedes | habio con supans @
su cuarto para salir a jugar. Su papa le (Intento) ayudar?” pap
ii 1 4 Consequence (C) su papa le abroché / .
dijo que tenl_a que, poners’e un Sl.’letel‘ @(Consecuencia) abotond el suéter ® le ayudo @
antes de salir. Luis buscoé su suéter -
: : oEnding (E) salié a jugar ® estaba bien @
rojo. Cuando se lo puso, no podia (Final)
cerrarlo_ bien porque Ios_ botones eran EPSODE1 ] e ——
muy chicos. Estaba enojado porque no o s | |CERFIEONES)
podia cerrarse el suéter. Luis pregunto, P+A -0r- P+C -or- A+C @| |entonces ®
“¢ Papa, me puedes abotonar el suéter?” P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO0
Su papa le contesto que le encantaria P+A+C @| [cuando l0l0)
ayudarle. Entonces, su papa le abotoné P+A+C+E ®| |antes/despues 0100}
el suéter y Luis salio enseguida a jugar. VOCABULARY COMPLEXITY (VC) | P rd below or sy complx yronym) e
suéter @ | preguntar @ | abotonar @
@ ©) @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora -
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢ Dénde estaba Luis cuando comenzé el cuento? @00
como pueda en su historia. O ¢ Por qué estaba triste Luis? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 ;C6mo terminé el cuento? ®®®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 bt uncleanincompiete _© - SCOF
T < ¢Qué va a hacer Luis cuando L
(up t? 3x): rtSOIO cuentamedeStf Ic;l_jtento tenga que abotonarse el suéter @ D © f?&i'ii@!ﬁ?fﬁfwﬁ?gg? o0
con las partes que recuerdas.” If i otra vez? -
appears the student isn't telling a story, PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, Luis no pudo abrocharse el suéter. Cuéntame
un cuento de una vez que tu no te podias vestir solo/a.” If the student
Continue to Questions section. When doesn’t tell a story, encourage the child (up to 3x) to produce a related
. . o o story. Score the story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).
test is complete, listen to audio to finish

scoring.

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE

© 2023 Language Dynamics Group, LLC. |  www.LanguageDynamicsGroup.com



NLMZ2LISTENING

Child Name/ID Audio File

SCRIPT Oillustrations [ No illustrations

SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
favor es cucha con cuidado. Cuando
termine, me vas a contar el mismo
cuento. ¢ Estas listo(a)?”

> Anoche, César y su familia cenaban en
un restaurante elegante. El mesero le
sirvio leche de chocolate. César estaba
enojado porque queria un refresco
de naranja y no leche. Entonces, le
pregunté a su mama, “¢Puedo pedir
refresco de naranja en lugar de leche
de chocolate?” Cuando su mama lo
escuchd, le contest6 que debia tomarse
la leche antes de pedir el refresco. César
se tomo la leche rapido para que su
mama lo dejara pedir el refresco.

@ Start audio recorder

SAY: “Gracias por escuchar. Ahora
cuéntame exactamente el mismo
cuento. Trate de incluir tantos detalles
como pueda en su historia.”

While student is retelling the story, score the
NDC and EDC sections. When it appears
student is done retelling SAY:

“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento
con las partes que recuerdas.” If it
appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.”

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

Spanish Preschool Progress Monitoring

Examiner Date
NLM RETELL
ARRA D OUR OMP D OR
Character César / cualquier nombre |@| unnifo/unanina @
(Personaje) q
Setting estaban cenando en un ® estaban cenando / en ®
(Escenario) buen restaurante un restaurante
o Problem (P) queria refresco y no leche con ®| no le gustaba / no lo 10)
(Problema) chocolate / queria algo diferente queria
Feeling : )
©] (Emocion) enojado / molesto ® no le gusté @
Attempt (A) preguntod, “; Puedo pedir un . .
(Intento) refresco en vez de leche?” @| habl6 con sumama | ®
Consequence (C)| mama dijo que tenia que . .
(Consecuencia) tomarse la leche primero ® le dijo que si @
Ending (E) César se tomo¢ la leche / ;
© (Final) ahora podia tomar refresco @ estaba bien @
EPISODE 1 SCORE - SENTENCE SCORE -
COMPLEXITY (EC1) COMPLEXITY (SC)
(from @ pt NDC section) el aE
P+A -or- P+C -or- A+C ® entonces @
P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO
P+A+C @| |cuando DOD
P+A+C+E ®| |antes/despues OO

VOCABULARY COMPLEXITY (VC)

1 pt per word below (or equally complex synonym) SCORE
1 pt (up to 3) for other complex vocabulary words

servir @ | escuchar @ | dejar O]
@ @ @
NLM QUESTIONS
! O
O ¢De quién se trata este cuento? @00
@ ¢ Donde estaba César cuando comenzo el cuento? BIOIO)
O ¢ Por qué estaba enojado César ? @00
¢ Como se resolvio el problema? ® @O
©0 ¢Cémo termind el cuento? @00
R AL REASO R 0p o
¢Quévaa t'1acer Césa_r la proxima ® ® @ LPor qué piensas eso? DO
vez que quiera algo diferente? 1 pt = uses background knowledge

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SAY: “En este cuento, César queria un refresco en vez de leche.
Cuentame un cuento de una vez cuando querias algo diferente que
recibiste.” If the student doesn't tell a story, encourage the child (up to 3x)
to produce a related story. Score the story using the NLM Flow Chart (see

Examiner’s Manual)..

© 2023 Language Dynamics Group, LLC. |
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Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D o
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Saul / cualquier nombre |@| un nifio /una nifal |@®
favor es cucha con cuidado. Cuando J
termine, me vas a contar el mismo o Setting estaba llevando el mercado | 5| llevando el mercado/ 4,
to. ; Estas Iisto(a)"” (Escenario) ala casa en la casa
cuento. ?
¢ 0Problem (P) se rompi6 la bolsa ®@| no podia cargar las 10)
(Problema) / todo se cayo cosas
©] ::grﬁlcing%n) enojado / molesto ® no le gusté @
El otro dia, Saul llevaba las compras a
> ’ . . z P fmzmg)t A) le pidi6 ayuda a su mama |@| habldé con sumama ®
la casa antes de salir a jugar. El llevaba
Consequence (C)| le dijo “te voy a traer una . .
una bolsa pesada de latas. La bolsa se © (Consecuencia) | bolsa buena’/llevé labolsa (2| 1@ dioquesi @
rompio y se cayeron todas las latas. .
- : . oEnding (E) se fue a jugar ® estaba bien @
Saul estaba enojado porque no podia (Final)
cargar Ias’cosas. Sa_ul le pidio a)’/uda EPSODE1 ] e —
a su mama. Enseguida, su mama le e MAE I ... [J| COMPLEXITY (SC)
contestd, “Déjame traer una bolsa P+A -0 P+C -or- A+C @| [entonces ©)
buena para que puedas recoger todo. P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO0
”Entonces, Sall colocé todo en la bolsa, P+A+C @| |cuando OO0
la llevé a la casa, y después se fue a P+A+C+E ®| |antes/despues 01010}
Jagar VOCABULARY COMPLEXITY (VC) | PFr o7 blow o sl omex mery?) scoes
romper @ | recoger @ | colocar @
® ©) @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles @ ¢ Dénde estaba Sall cuando comenzé el cuento? IOJO)
como pueda en su historia. O ¢ Por qué estaba enojado Sadul ? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 4 C6mo terminé el cuento? ®D®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 B uncleanincompiete " SCOF
(up tO 3X) “SélO cuéntame este cuento 6QUé va a hacer Saul la préxima;lez NOJO] (',POI' qué piensas eso? DO
9’ H 1pt= background knowled
con las partes que recuerdas.” If it que lleve las compras a la casa? P! = uses backaround knowledge

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, se le rompi6 una bolsa a Saul. Cuéntame un
cuento de una vez que se te rompio algo.” If the student doesn't tell a
story, encourage the child (up to 3x) to produce a related story. Score the
story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE
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Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT illustrations [ No illustrations
ARRA » OUR OMP » OR
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Sarita / cualquier nombre |®| un nifio / una nina |®
favor es cucha con cuidado. Cuando !

i i Setting en el parque comiendo un en el parque /
termine, me ‘{as _a conta: el mismo O(Esoenario) helado / una nieve @ comiendo un helado @
cuento. ¢ Estas listo(a)?

Q F;%liallzm e(l)P ) la nieve se derretia ®| no podia comerlo |®
©] ::grﬁlcing%n) triste / enojada ® no le gusté @
> Ayer’ antes de irse a casa, Sarita Attempt (A) le dijo que no sabia que hacer ®| hablé con sumama @
estaba en el parque comiendo una (Intento) con su helado / la nieve
i A Consequence (C) | mama dijo “vamos a la sombra” .
nieve de chocolate con su I‘I.'lama. El @(Consecuencia) / se fueron a la sombra @| ledijo que vamos | @
sol estaba muy fuerte y la nieve se Ending (E)
estaba derritiendo muy rapido. Sarita © (Final) Sarita termin6 sunieve |@|  estababien @
estaba triste p?rque la nlev’e se derretia. EPISODE? o ] e ——
Entonces, le dijo a su mama que no o B NDG o) | EREERanEs)
sabia que hacer para que no se le P+A -or- P+C -or- A+C @| |entonces ®
derritiera. Cuando su mama vio la nieve, P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO0
le dijo, “vamos a la sombra.” Entonces, P+A+C @| |cuando OO
se fueron a la sombra y Sarita se P+A+C+E ®| |antes/despues 01010}
fermino su nieve. VOCABULARY COMPLEXITY (VC) ] PFr 7S below o sy conpls 1oy scons
fuerte @ | derretir @ | terminar @
@ @ @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora -
cuéntame exactamente el mismo ©¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢Dénde estaba Sarita cuando comenz6 el cuento? )
como pueda en su historla. O ¢ Por qué estaba triste Sarita? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 ;C6mo terminé el cuento? ®®®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 bt uncleanincompiete _© - SCOF
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Sarita la proxima 5 g g ¢Por qué piensas eso? @ @
con las partes que recuerdas.” If it vez que coma un helado afuera? ! Pt = uses background knovledge
appears the student isn't telling a story, PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, la nieve de Sarita se le derritié. Cuéntame un
cuento de alguna vez que a ti se te derritio la nieve.” If the student

. . . doesn’t tell a story, encourage the child (up to 3x) to produce a related
Cont.mue to Quesltlons SeCtlor]' When story. Score the story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).
test is complete, listen to audio to finish

scoring.

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE
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NLMZ2LISTENING

Child Name/ID Audio File

SCRIPT Oillustrations [ No illustrations

SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
favor es cucha con cuidado. Cuando
termine, me vas a contar el mismo
cuento. ¢ Estas listo(a)?”

> Ayer, Alex estaba en la escuela
esperando a su abuela. Cuando su
abuela lleg6, Alex se subi6 rapido al
carro. Alex traté de cerrar la puerta
grande para que se pudieran ir, pero
no pudo cerrarla. Alex estaba enojado
porque no podia cerrar la puerta.
Entonces, le pidié ayuda a su abuela.
Su abuela le dijo, “Claro que te ayudo.”
Su abuela cerré la puerta. Después de
cerrar la puerta, Alex y su abuela se
fueron a la casa.

@ Start audio recorder

SAY: “Gracias por escuchar. Ahora
cuéntame exactamente el mismo
cuento. Trate de incluir tantos detalles
como pueda en su historia.”

While student is retelling the story, score the
NDC and EDC sections. When it appears
student is done retelling SAY:

“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento
con las partes que recuerdas.” If it
appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.”

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

Spanish Preschool Progress Monitoring

Examiner Date
NLM RETELL
ARRA D OUR OMP D OR
Character Alex / cualquier nombre |@| un nifio/una nifia |@®
(Personaje)
Setting en la escuela esperando ® en la escuela / ®
(Escenario) a su abuela esperando a su abuela
Problem (P) Alex no podia cerrar .
O(Problema) B ®| nolo podia hacer @
Feeling . :
©] (Emocion) enojado / frustrado ® no le gusté @
Attempt (A) le dijo a su abuela que .
(Intento) lo ayudara ®| hablo con su abuela (@
Consequence (C)| su abuela dijo “puedo ayudarte” o -
(Consecuencia) /la abuela cerro6 la puerta @| le dijo que esta bien @
o Ending (E) se fueron a su casa ® estaba bien @
(Final)
EPISODE 1 SCORE - SENTENCE SCORE -
COMPLEXITY (EC1) COMPLEXITY (SC)
(from @ pt NDC section) el aE
P+A -or- P+C -or- A+C ® entonces @
P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO
P+A+C @| |cuando DOD
P+A+C+E ®| |antes/despues OO
VOCABULARY COMPLEXITY (VC) § By o e et e, SCORE
subir @ | cerrar @ | pedir @
@ @ @
NLM QUESTIONS
0 O
O ¢De quién se trata este cuento? @00
@ ¢ Donde estaba Alex cuando comenzo el cuento? @00
O ¢ Por qué estaba enojado Alex? @00
¢Coémo se resolvié el problema? Q10O
©0 ¢Cémo termind el cuento? @00
- A REASO - P 0 OR
¢Qué va a hacer Alejandro la ) o "
préxima vez que no pueda cerrar @ @ © f-ggzsgs";gcg:gﬂfgfwifg‘:' Q0
la puerta?

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SAY: “En este cuento, Alex necesitaba ayuda para cerrar la puerta.
Cuéntame un cuento de una vez que tu necesitabas ayuda para hacer
algo.” If the student doesn't tell a story, encourage the child (up to 3x) to
produce a related story. Score the story using the NLM Flow Chart (see

Examiner’s Manual).

© 2023 Language Dynamics Group, LLC. |
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NLMZ2LISTENING

Child Name/ID Audio File

SCRIPT Oillustrations [ No illustrations

SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
favor es cucha con cuidado. Cuando
termine, me vas a contar el mismo
cuento. ¢ Estas listo(a)?”

> Un dia, cuando estaba lloviendo afuera,
Lola y su papa estaban armando
rompecabezas en la casa. Lola sintié
mucho frio. Ella estaba triste porque
tenia frio. Entonces, Lola le comento6 a
su papa que tenia frio y no sabia que
hacer. Su papa le dijo, “Ven Lola, vamos
a buscarte una cobija grande para que
no tengas frio.” En seguida, los dos
buscaron una cobija para ella. Después
de cubrirse con la cobija, siguieron con
los rompecabezas.

@ Start audio recorder

SAY: “Gracias por escuchar. Ahora
cuéntame exactamente el mismo
cuento. Trate de incluir tantos detalles
como pueda en su historia.”

While student is retelling the story, score the
NDC and EDC sections. When it appears
student is done retelling SAY:

“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento
con las partes que recuerdas.” If it
appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.”

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

Spanish Preschool Progress Monitoring

Examiner Date
NLM RETELL
ARRA D OUR OMP D OR
Character Lola / cualquier nombre |®@| un nifio /una nifa |@®
(Personaje) q
Setting haciendo rompecabezas ® rompecabezas ®
(Escenario) en la casa / en casa
[+) F;%liallzm e(l)P ) sintioé frio / tenia frio ®| no sabia que hacer ®
Feeling . . )
©] (Emocion) triste / enojada ® no le gusté @
Attempt (A) le dijo a su papa que tenia . .
(Intento) frio y no sabia que hacer @| habl6 con supapa @
Consequence (C)| le dijo “vamos a buscarte una .
(Consecuencia) cobija” / buscaron una cobija @ le ayudd @
Ending (E) siguieron con los :
© (Final) rompecabezas ® Jugaron @
EPISODE 1 SCORE SENTENCE SCORE
COMPLEXITY (EC1) - COMPLEXITY (SC) -
(from @ pt NDC section) el aE
P+A -or- P+C -or- A+C ® entonces @
P+C+E -or- P+A+E @®| |Porque/para que OO
P+A+C @| |cuando DOD
P+A+C+E ®| |antes/despues OO

VOCABULARY COMPLEXITY (VC) 1 pt per word below (or equally complex synonym) ¢ or

1 pt (up to 3) for other complex vocabulary words

comentar @ | buscar @ | cubrir @
@ @ @
NLM QUESTIONS
! O
O ¢De quién se trata este cuento? @00
@ ¢ Donde estaba Lola cuando comenz6 el cuento? @00
O ¢ Por qué estaba triste Lola? @00
¢ Como se resolvio el problema? @00
©0 ¢Cémo termind el cuento? @00
. Al REASO - 0p -
¢Qué va a hacer Lola la proxima ) 4 @ ¢Por qué piensas eso? @& @
vez que tenga frio? 1 pt = uses background knowledge

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SAY: “En este cuento, Lola tenia frio y no sabia qué hacer. Cuéntame

un cuento de una vez que tu tenias frio” If the student do

story, encourage the child (up to 3x) to produce a related story. Score the

story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).

esn’t tell a
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