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NLMZ2LISTENING

Spanish Preschool Benchmark: Benchmark 1

Beginning

tiempo jugando en el parque.

@ Start audio recorder

SAY: “Gracias por escuchar. Ahora
cuéntame exactamente el mismo
cuento. Trate de incluir tantos detalles
como pueda en su historia.”

While student is retelling the story, score the
NDC and EDC sections. When it appears
student is done retelling SAY:

“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento
con las partes que recuerdas.” If it
appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.”

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

of Year
Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D o
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) José / cualquier nombre |@| un nifio /una nifia |@®
favor es cucha con cuidado. Cuando J
termine’ me vas a contar el mismo Setting corriendo al ® corriendo / @
- ” (Escenario) parque parque
cuento. ¢',EStaS |IStO(a)? Problem (P) no pudo encontrar a s
u u .
© (Problema) hermano @ estaba perdido @
V) ::gr%ggi%n) sad / mad / angry @ no le gusté @
> Ayer, José y su hermano corrieron al Attempt (A) _ _ said to doctor /
(Intento) triste / enojado @ asked for hel @
gran parque cerca de su casa. Antes de P
4 1 Consequence (C)| él llamé, “;Dénde estas, y .
Ilegag Jos: ftljle a’la Iuente porque t:nla (Consononaia) e ® grité / llamo 0)
. n r n
se uando flego al parque, . 0 pudo o Ending (E) pasaron mucho tiempo |5 estaba bien 10)
encontrar a su hermano. José estaba (Final) jugando en el parque
triste porq‘l‘Je n’o podia 'encontrar a iu (IZE:POII\SIIgEIIEE T, ] e ——
hermano. “;Dénde estas, hermano? No o s | |CERFIEONES)
te puedo encontrar,” grit6 él. Entonces, P+A -0r- P+C -or- A+C @| |entonces ®
su hermano le contestoé que fuera a los P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO0
columpios. José encontré rapidamente P+A+C @| |cuando OO
a su hermano. Ellos pasaron mucho P+A+C+E ®| |antes/despues 0100}

gran

VOCABULARY COMPLEXITY (VC)

@

gritar

1 pt per word below (or equally complex synonym) SCORE
1 pt (up to 3) for other complex vocabulary words

@

rapidamente

@

@

@
@

NLM QUESTIONS

O ¢De quién se trata este cuento?

@ ¢ Doénde estaba José cuando comenz6 el cuento?

Q ¢ Por qué estaba triste José?

¢Coémo se resolvié el problema?

OO ¢ Como termind el

cuento?

CRICEECRICREC
@e|e|e | e
@le|ele e

A10

¢ Qué va a hacer José la prOXIma NOIO) ¢Por que piensas eso?

vez que esté perdido? 1 pt = uses background knowledge

C

PERSONAL GENE

RATION (OPTIONAL)

SAY: “En este cuento, José estaba perdido. Cuéntame un cuento de
una vez cuando tu estabas perdido.” If the student doesn't tell a story,
encourage the child (up to 3x) to produce a related story. Score the story
using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).

NLM RETELL +B NLM QUESTIONS -

Comblne NDC+EC1 +
SC +
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NLMZ2LISTENING

Spanish Preschool Benchmark: Benchmark 2

Beginning

of Year
Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D o
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Maria / cualquier nombre |@| una nifia/un nifio |
favor es cucha con cuidado. Cuando !
termine, me vas a contar el mismo Setting vistiendose en su vistiendose /
cuento ’f,EStéS Iisto(a)"” (Escenario) habitacion @ habitacion @
Ofpr::)%lleem e(l)P ) los zapatos le apretaban |@| no estaban bien |®
GFS;ICT;%”) enojada / triste @| nolegustd/llord6 |
> Ayer, Maria se estaba vistiendo en su Attempt (A) le difo, “4Me puedes | hablé con ®
habitacion linda porque que”'a salir a (Intento) prestar unos zapatos?” su hermana
i i 1 Consequence (C) su hermana le .
jugar. Antes de poder sallr, tenia que (Consecuencia) prest6 unos zapatos @ le ayudo @
ponerse los zapatos. Cuando se los . . .
. o Ending (E) salio a jugar/ salieron a ® estaba bien 10)
puso, se dio cuenta de que le apretaban. (Final) jugar
Mar’la estaba enojada Porque los pies le EPSODE1 ol | e —
dolian. Entonces, le dijo a su hermana, e MAE I ... [J| COMPLEXITY (SC)
“Los zapatos me aprietan. ¢ Me puedes P+A -0r- P4C -0r- A+C @| |entonces ®
prestar unos zapatos?” Su hermana le R e ®| [porque/para que OO0
presté unos zapatos. Maria se los puso P+A+C @| |cuando OO
rapidamente para poder salir. Maria sali6é P+A+C+E ®| |antes/despues 01010}
ajugar toda [a tarde. VOCABULARY COMPLEXITY (VC)  ifr 1 belon o Sl complt o) sone
apretar @ | prestar @ | doler @
@ O] @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢ Dénde estaba Maria cuando comenz6 el cuento? ®@00O
como pueda en su historia. O ¢ Por qué estaba enojada Maria? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC secthns. When it appears ©6 4 C6mo terminé el cuento? ®D®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R - 2l
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Maria la proxima 5 §) @ ¢Por qué piensas eso? @ @
con las partes que recuerdas.” If it vez que algo no le quede bien? ! 7t = vees packaround inonledae

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.”

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SAY: “En este cuento, los pies de Maria le dolian porque sus zapatos
eran demasiado pequefos. Cuéntame un cuento de una vez cuando
algo no te quedo bien.” If the student doesn't tell a story, encourage the
child (up to 3x) to produce a related story. Score the story using the NLM

Flow Chart (see Examiner’s Manual).

© 2023 Language Dynamics Group, LLC. |
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NLM®LISTENING Spanish Preschool Benchmark: Benchmark 3 [tttk

of Year
Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT illustrations [ No illustrations
ARRA ) OUR O P ) OR
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Sara / cualquier nombre |®| unanifia/un nifio |
favor es cucha con cuidado. Cuando !
termine, me vas a contar el mismo O(SEestct:i:r?ari o) jugandoensucasa |®@| jugando/casa (@
cuento. ¢',EStéS Iisto(a)?” Problem (P) se le cayé la pierna a s
y i u .
© (Problema) mufieca @ S€ rompio @
©] ::grﬁlcing%n) triste / enojada ® no le gusté @
> Anoche, Sara jugaba en la casa con Attempt (A) le dijo, “;Mepuedes o i ®
su mufeca porque llovia afuera. Sara (Intento) areplar ke ez
1 i Consequence (C)| mama le dijo que la podia .
la haCI'a ballar’ cuando de Eronto se @(Consecuencia) arreglar / arreglé la muneca ® le ayudo ®
le cay6 una pierna a la muheca. Sara Ending (E)
estaba muy triste porque le gustaba © (Final) jugd mucho con lamufieca | @|  estababien @
- . .
mucho su hermosa mg,r,\eca. C,M’aml, (I:E:POII\SIIgEIIEE X1ITY(EC1) ol | e —
me la puedes arreglar?” pregunté Sara. R | EREERanEs)
Su mama le dijo que si la podia arreglar. P+A -0r- P+C -or- A+C @| |entonces ®
Entonces, su mama arreglé la muieca y P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO
Sara felizmente volvi6 a jugar. Antes de P+A+C @| |cuando 00O
acostarse, ella se divirtio mucho con su P+A+C+E ®| |antes/despues DOD
muneca. VOCABULARY COMPLEXITY (VC) { PP o bl (or saully conpiex smeny) scone
hermosa @ | felizmente @ | de pronto @
@ @ @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora '
cuéntame exactamente el mismo ® ¢ De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢ D6nde estaba Sara cuando comenzé el cuento? @0O
como pueda en su historia. O ¢ Por qué estaba triste Sara? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC secthns. When it appears ©6 4 C6mo terminé el cuento? DO
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 bt~ unclearincompiete " SCOF
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Sara la proxima 5 §) g ¢Por qué piensas eso? @ @
con las partes que recuerdas.” If it vez que se rompa un juguete? R

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, se le cay6 una pierna a la muiieca. Cuéntame un
cuento de una vez cuando se rompio un juguete tuyo.” If the student
doesn’t tell a story, encourage the child (up to 3x) to produce a related
story. Score the story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE
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de él. Antes de volver a casa, Hugo iu96 @ Consequence (C)| le dijo que tenia una crema

(Consecuencia) | para la picazon/le dio crema medicina

NLM®LISTENING Spanish Preschool Benchmark: Benchmark 1 m"\j(gger
Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D OR
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por Character _ _~ -
favor es cucha con cuidado. Cuando (Personaije) Hugo / cualquier nombre |@| un nifio /una nifa |®
i i Setting caminando al caminando / al
termine, me ‘{as _a conta: el mismo O(Esoenario) lado del rio @ lado del rio @
cuento. ¢ Estas listo(a)? : -
Ofg%lf)lleem e(l)P ) los mosq;ilct:gg Cl)e habian ®| ledolia/le picaba @
©] ::grﬁlcing%n) triste / enojado ® no le gusté @
> Ayer, Hugo caminaba al lado del rio. Attempt (A) le pidi6 a sumama auele o panis con sumama @
Habian mosquitos grandes alrededor (Intento) Gl [ e
® @
@ @

un rato. Cuando lleg6 a casa, Hugo noté )

. . . o Ending (E)
que los mosquitos lo habian picado (Final)
mucho. Hugo estaba triste porque las

jugé afuera otra vez mejor / gracias

. SRR (EC1) score [l il SENTENCE score [
picaduras le molestaban. Entonces, o B NDG o) | EREERanEs)
él le pidio a su mama que le curara la P+A -or- P+C -or- A+C @| |entonces ®
picazén. Su mama le dijo, “Te voy a P+C+E -0~ P+A+E @| |porque/para que 0l0J0)
poner una crema para que no te piquen.” P+A+C @| |cuando l0l0)
Ella suavemente le aplicé la cremay él P+A+C+E ®| |antes/despues 0]00)
Jugo afuera otra vez. VOGABULARY COMPLEXITY (VC) | LFer 155 below o sty compet syeny) scone
notar @ | suavemente @ | aplicar @
@ O) ©)
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora '
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @90
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢Dénde estaba Hugo cuando comenzé el cuento? @O
como pueda en su historia. Q ¢ Por qué estaba triste Hugo? ® 0O
While student is retelling the story, score the £ C6mo se resolvio el problema? ®@dD0
NDC anfj EDC secthns. When it appears ©6 ;Como terminé el cuento? 00
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 bt unclear/incompiete o OR
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Hugo la préxima 3 ) @ ¢Por qué piensas eso? @ @
con las partes que recuerdas.” If it vez que juegue afuera? 1Pt uees background knoviede

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, los mosquitos molestaron a Hugo. Cuéntame
un cuento de una vez cuando a ti te molestaban unos insectos.” If
Continue to Questions section. When the student doesn't tell a story, gncourage the child (up to 3x) to prqduc’e a

. . . o related story. Score the story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s
test is complete, listen to audio to finish Manual).

scoring.

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE
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NLM®LISTENING Spanish Preschool Benchmark: Benchmark 2 sl

of Year
Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D OR
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . Character Ana / cualquier nombre |®| un nifio /unanifa |@®
favor es cucha con cuidado. Cuando (Personaje)
termine, me vas a contar el mismo O(SEest::Ier:‘r?ario) jugando afuera en un patio @ g‘;gé}”;’a"ﬁé, ®
cuento. ¢ Estas listo(a)?”
Q F;%liallzm e(l)P ) se raspo la rodilla ® se cayd @
©] ::grﬁlcing%n) triste / enojada ® no le gusté @
> Un dia, A na jugaba afuera en el patio Attempt (A) Ana llamo a su abuela para grité / llamé @
grande. Cuando Ana corria, no vio la raiz (Intento) que la ayudara
de un arbol y se tropezoé. Ella se raspé la @%’o“nsszcgfmg?a()c) abuela dijo, "Tongo una curita.” | le ayuds @
rodilla. Ella estaba triste porque le dolia Ending (£
oEnding (E) ® estaba bien @

la rodilla. Antes de llorar, Ana llamé (Final) paso la tarde jugando
a su abuela para que la asistiera. La

TTPR? T EPOIHSIIgEIIEE)aw (EC1) score [l Bl SENTENCE score [l
abuela dijo, “Tengo un curita.” La abuela  FaagirsiS St ... [J| COMPLEXITY (SC)
¢ uidadosamente le puso el curita en P+A -or- P+C -or- A+C @| |entonces ®
la rodilla. Entonces, la rodilla dej6 de P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/paraque OO0
dolerle y Ana sig uié jugando toda la P+A+C @| |cuando OOO
tarde. P+A+C+E ®| |antes/despues 01010)
VOCABULARY COMPLEXITY (VC) Bt fir 16°) for other complox vocabulary woras SCORE
tropezarse @ | asistir @  cuidadosamente O]
@ O] ©)
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles @ ¢Dénde estaba Ana cuando comenz6 el cuento? ®®dDO
como pueda en su historia. Q ¢ Por qué estaba triste Ana? @00O
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC secthns. When it appears ©6 ;Como terminé el cuento? ©0®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 bt unclear/incompiete o OR
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Anaola proxima 5 @)@ ¢Por qué piensas eso? @ ©
7 H = uses backgroun nowledge
con las partes que recuerdas.” If it vez que corra afuera? i ) o

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, Ana se tropezo y se raspo la rodilla. Cuéntame
un cuento de una vez cuando te tropezaste y te lastimaste.” If the

. . . student doesn't tell a story, encourage the child (up to 3x) to produce a
Cont.mue to Quesltlons SeCtlor]' When related story. Score the story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s
test is complete, listen to audio to finish Manual).

scoring.

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE

© 2023 Language Dynamics Group, LLC. |  www.LanguageDynamicsGroup.com



mama le dijo que se pusiera su cinturén  |eConsequence(C)|  lamama le abrocho

(Consecuencia) el cinturén le ayudo

NLM®LISTENING Spanish Preschool Benchmark: Benchmark 3 m"\j(gger
Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D OR
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Marcos / cualquier nombre |®@| un nifio /una nina |®
favor es cucha con cuidado. Cuando !
termine’ me vas a contar el mismo QSetting _ estaba sentado ® ir de compras / @
.. ” (Escenario) en el carro nuevo en el carro
cuento. ;Estas listo(a)? Problem (P) no podia ponerse
i ;
0(Problema) el cinturon @| no podia hacerlo @
©] ::grﬁlcing%n) enojado / triste ® no le gusté @
> Hoy, Ma rcos estaba sentado en el carro Attempt (A) le dijo a sumama, ‘sMe || 1abio con sumama @
nuevo con su mama. Antes de salir, su (Intento) puedes ayudar?”
® O]
® @

para que estuviera seguro. Cuando .

. . . . o Ending (E)
Marcos intento a ponerse el cinturén, no (Final)
pudo ponérselo porque estaba cortito.

ellos se fueron a la tienda estaba bien

| s B wcore N
Marcos estaba enojado porque no pudo o B NDG o) | EREERanEs)
ponérselo. “¢Me puedes ayudar?” P+A -or- P+C -or- A+C @| |entonces ®
pregunté Marcos a su mama. Entonces, P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/paraque OO0
su mama le ayudo en seguida. La mama P+A+C @| |cuando OOD
le abroch6 el cinturdn rapidamente, y se P+A+C+E ®| |antes/despues 01010
fueron a fa ienda. VOCABULARY COMPLEXITY (VC) 452 1S below o sl oo tnonv)scone
intentar @ | abrochar @ | rapidamente @
@ O) ©)
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? ®00O
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢ Dénde estaba Marcos cuando comenzé el cuento? ®®dDO
como pueda en su historia. Q ¢ Por qué estaba enojado Marcos? OIOJO]
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 ;C6mo terminé el cuento? ©0®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 bt unclear/incompiete o OR
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Marcos la @ ® @ ¢Por qué piensas eso? ® @
9 . OXi i 2 = round know
con las partes que recuerdas.” If it proxima vez que juegue afuera? ! Pt = uses background knovledge

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, la mama de Marcos le ayudé a ponerse su
cinturén. Cuéntame un cuento de una vez cuando necesitabas ayuda

. . . para hacer algo.” If the student doesn't tell a story, encourage the child
Cont.mue to Quesltlons SeCtlor]' When (up to 3x) to produce a related story. Score the story using the NLM Flow
teSt IS Complete, ||Sten tO aUdIO tO flnISh Chart (See Examiner’s Manual)_

scoring.

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE

© 2023 Language Dynamics Group, LLC. |  www.LanguageDynamicsGroup.com



NLM®LISTENING Spanish Preschool Benchmark: Benchmark 1 ofE\|(1:ar
Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT illustrations [ No illustrations
ARRA D OUR OMP D o
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . gggar;%%?g) Clara / cualguier nombre |®| un nifio /una nina |®

favor es cucha con cuidado. Cuando !

i i Setting despert6 / amaneci6 en su despert6 / amaneci6 /
termine, me ‘{as _a conta: el mismo O(Esoenario) habitacion @ en su habitacion @
cuento. ‘-’EStas I|sto(a)? Problem (P) el estbmago le doli6 mucho

| u .
© (Problema) / estaba malita @ no estaba bien @
V) ::grﬁlcing%n) triste / enojada @ no le gusté @
> Ayer, Clara amaneci6 en su habitaciéon Attempt (A) dijo que se sentia mal /di0 | 5| habi6 con sumama @
H H Intento) “,me puedes cuidar?”
con ganas de ir al parque para jugar. ( ¢mep
5 intié Consequence (C) mama dijo que .
Cua_ndo desayur,‘o’ Clara sintio que le @(Consecuencia) tomara un caldito @ le ayudo @
lastimaba el estomago. Clara estaba
. : o Ending (E) se acosto / se sinti6 mejor |@ estaba bien ()
triste porque se encontraba malita. Ella (Final)
!‘e duo’a su m_ama que se sentia mal. EPISODE? o ] e —
Mama, me siento mal. { Me puedes o B NDG o) | EREERanEs)
cuidar?” pregunté Clara tristemente. P+A -or- P+C -or- A+C @| |entonces ®
Entonces, su mama le dijo que se P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO
tomara un caldito rico para que se P+A+C @| |cuando OO
sintiera mejor. Después de tomarse el P+A+C+E ®| |antes/despues 0]0]0)
caldo, Clara se acosto y se sintido mejor. VOCABULARY COMPLEXITY (VC) | P rd below or sy complx yronym) e
lastimar @ | tomarse @ | rico @
@ @ @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢ D6nde estaba Clara cuando comenz6 el cuento? @0O
como pueda en su historia. O ¢ Por qué estaba triste Clara? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC secthns. When it appears ©6 4 C6mo terminé el cuento? ®D®
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 B uncleanincompiete " SCOF
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Clara la préxima 5 g @ ¢Por qué piensas eso? @ @
con las partes que recuerdas.” If it vez que se sienta mal? e ——

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, Clara estaba enferma. Cuéntame un cuento de
una vez cuando tu estabas enfermo/a” If the student doesn't tell a story,
encourage the child (up to 3x) to produce a related story. Score the story
using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

NLM RETELL NLM QUESTIONS M LISTENING
E i + Bk - I CONFOSITE

Comblnsec NDC+EC1 + Combine: F + IR ORE
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NLM®LISTENING Spanish Preschool Benchmark: Benchmark 2 End

of Year
Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT illustrations [ No illustrations
ARRA » OUR OMP » OR
AY: “Tev ntar un nto. Por
S € voy a conta u cuento. Fo Character Juan / cualquier nombre |®| un nifio /unanina |®
favor es cucha con cuidado. Cuando (Personaje)
termine, me vas a contar el mismo @(Sg(t:i;gario) leyendo en la sala ® enl?ae; Q . @
cuento. ¢ Estas listo(a)?”
Ofg%lf)lleem e(l)P ) no podia alcanzar el libro |@| no lo podia hacerlo @
V) ::grﬁlcing%n) enojado / triste @ no le gusté @
> Ayer por la tarde, Juan estaba Ieyendo Attempt (A) le pidi6 a su hermana que ® habl6 con su @
con su hermana en la sala. E| vio (Intento) le ayudara a alcanzarlo hermana
i i Consequence (C)| hermana dijo, “Te lo bajo )
que su libro favorl'to estaba alto en el e (Conseouencia) e ) le ayudd O]
estante. Juan trat6 de alcanzarlo, y no Ending (E)
pudo. Estaba enojado porque no podia © (Final) B e @|  estababien @
alcanzarlo. Juan le pld’lo“ayuda asu EPSODE1 ] e p———
hermana. Ella contesto, “Claro, ya lo CoMeLE KITY (¢ ecﬁo)n) o COMPLEXITY (SC)
bajo para que lo leamos.” Entonces, P+A -or- P+C -or- A+C @| |entonces 0}
su hermana facilmente lo agarré del P+C+E -0r- P+A+E @| |porque/para que 0l00)
estante. Cuando ya tenia el libro, Juan y P+A+C @| |cuando OOO
su hermana se sentaron en la sofa y lo P+A+C+E ®| |antes/despues 0100}
leyeron juntos. VOCABULARY COMPLEXITY (VC) | ELFer 58 below o sty conpls aynony) scons
alcanzar @ | contestar @ | agarrar @
@ ©) @
@ Start audio recorder NLM QUESTIONS
SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x
cuéntame exactamente el mismo ©¢De quién se trata este cuento? @00
cuento. Trate de incluir tantos detalles @ ¢ Dénde estaba Juan cuando comenz6 el cuento? ®DO
como pueda en su historla. O ¢ Por qué estaba enojado Juan? @00
While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D
NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 ;C6mo terminé el cuento? ®D0
student is done retelling SAY:
“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 bt unclear/incompiete o OR
(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Juan con el libro |5 4 g ¢Por qué piensas eso? @ @
con las partes que recuerdas.” If it cuando terminen de leerlo? 1 Pt = uses background knowledge

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.” SAY: “En este cuento, Juan no pudo alcanzar su libro favorito.
Cuéntame un cuento de una vez cuando no pudiste alcanzar algo.” If
Continue to Questions section. When the student doesn't tell a story, gncourage the child (up to 3x) to prqduc’e a

. . . o related story. Score the story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s
test is complete, listen to audio to finish Manual).

scoring.

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SCORE SCORE - MPOSITE
)

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC ORE
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NLMZ2LISTENING

Spanish Preschool Benchmark: Benchmark 3

End

of Year
Child Name/ID Audio File Examiner Date
NLM RETELL
SCRIPT [illustrations [ No illustrations
ARRA ) OUR O P ) OR
SAY: “Te voy a contar un cuento. Por
y . g;";;%%t:-;) Belén / cualquier nombre |@| un nifio/unannifa |
favor es cucha con cuidado. Cuando !
termine, me vas a contar el mismo (Sg;i:rgario) caminando al parque @ cirln‘i)r;arlggg/ @
cuento. ¢ Estas listo(a)?” — . . :
0Problem (P) pis6 un charco / se mojé @| no le gust6 / el pie 10)
(Problema) los zapatos estaba mal
©] ::grﬁlcing%n) triste / enojada ® no le gusté @
> La semana pasada, Belén y su tia Attempt (A) le pidi6 que la llevaraacasa o (pio consutia (@
caminaban hacia el parque. Antes de (Intento) / fue a buscar zapatos secos
A icd Consequence (C)| tia dijo, “Claro, vamos ahora.” .
Ileg_a’r, Belén piso un c?arco grand_e y se (Consecuencia) / ellas caminaron a casa ® le ayudo ®
mojo sus zapatos. Belén estaba triste : iy
. o Ending (E) se cambi6 los zapatos / las ® estaba bien 10)
porque sus pies estaban empapados. (Final) dos fueron al parque
Belén le pidi6 a su tia que la llevara a — ] e —
i i COMPLEXITY (EC1
casa para que pudiera cambiarse los o s | |CERFIEONES)
zapatos por unos secos. Entonces su P+A -0r- P+C -or- A+C @ entonces ®
tia le dijo, “Vamos ahora.” Las dos P+C+E -or- P+A+E ®| |porque/para que OO
regresaron a la casa rapidamente. P+A+C @| |cuando 00O
Cuando llegaron, Belén se puso unas P+A+C+E ®| |antes/despues DOD

botas y las dos fueron al parque de

1 pt per word below (or equally complex synonym) SCORE
1 pt (up to 3) for other complex vocabulary words

VOCABULARY COMPLEXITY (VC)

nuevo. pisar @ | empapado @ | regresar @
@ @ @

@ Start audio recorder NLM QUESTIONS

SAY: “Gracias por escuchar. Ahora x

cuéntame exactamente el mismo © ¢De quién se trata este cuento? @00

cuento. Trate de incluir tantos detalles © ¢Dénde estaba Belén cuando comenz6 el cuento? )

como pueda en su historia. O ¢ Por qué estaba triste Belén? @O

While student is retelling the story, score the £ CO6mo se resolvio el problema? @D

NDC anfj EDC sections. When it appears ©6 ;C6mo terminé el cuento? ®D0

student is done retelling SAY:

“¢ Ya terminaste?” Acceptable prompts RENTIAL REASO R) 1 bt unclear/incompiete o OR

(up to 3x): “Sélo cuéntame este cuento ¢Qué va a hacer Belén cuando 5 §) @ ¢Por qué piensas eso? @ @

con las partes que recuerdas.” If it vea un charco otra vez? ! Pt = uses background knowledge

appears the student isn't telling a story,
SAY: “Recuerda, cuéntamelo como un
cuento.”

PERSONAL GENERATION (OPTIONAL)

SAY: “En este cuento, Belén tuvo que cambiar sus zapatos porque
estuvieron mojados. Cuéntame un cuento de una vez cuando tuviste que
cambiar tu ropa porque estuvo modajo o sucio.” If the student doesn't tell
a story, encourage the child (up to 3x) to produce a related story. Score the
story using the NLM Flow Chart (see Examiner’s Manual).

Continue to Questions section. When
test is complete, listen to audio to finish
scoring.

NLM RETELL + NLM QUESTIONS —
SCORE SCORE =

MPOSITE

g@M LISTENING
SCORE

Combine: NDC+EC1+ Combine: F + IR
SC+VC
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